/€W
9K MACH PARAT

Gamification Portfolio



Gamification Portfolio

Warum Gamification?

Spiele begeistern die Menschen, zumindest besitzt jeder Mensch den sogenannten
Spieltrieb. Bei dem einen ist dieser ausgepragter, bei dem anderen weniger.

Gamification verpackt spielfremde Sachverhalte in ein Spiel und nutzt den Spieltrieb des
Menschen, um ihn fir einen vermeintlich langweiligen oder komplexen Inhalt zu
interessieren. Es wird also ein bestimmtes Spielprinzip oder eine Spielmechanik
angewendet, um den Menschen zu motivieren sich fiir den Sachverhalt zu beschaftigen und
ihn mit positiven Emotionen und Belohnungen langer an die Thematik zu binden.

Das klappt in der Praxis ausgesprochen gut. Gamification dient der Neukundengewinnung,
der Kundenbindung oder der Mitarbeitermotivation und ermoglicht besonders in Schule,
Ausbildungs- oder Fortbildungsprogrammen messbare Lernerfolge.

mach parat entwickelt seit zwei Dekaden Gamification-Anwendungen, Serious Games,
Eucational Games und Adgames fiir Bildungsplattformen, E-Learning-Programme,
Kinderwebsites, Museen, Messen, Kampagnen oder interne Unternehmenszwecke.
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SWR, Planet Schule — Augenbaukasten
Simulations-Tool zum Thema Optik und Wahrnehmung

NAUTILUS NAPFSCHNECKE QUALLE REGENWURM

AUGENBAUKASTEN

Wer sieht wie?

Das Blasenauge
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Polizei NRW — KRAFTRAUM
Multiuser iPad-App fir 16 Teilnehmer

I" Optionen fir Segel

Farbe/Xraftquelie

Beachrifung

Weitere Elemente zur Segelgestaltung

Bilgdate
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SWR, Planet Schule — Kanzlersimulator
Simulationsspiel zur politischen Bildung

SWR» planetschule

KURZRANLEITUNG

Impressum Datenschutzbestimmungen

Redlisiere als Kanzler deine eigenen
Wahlversprechen und entscheide selbst,
mit wem du regierst.

Wieviel Zeit gibst du dirz
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Sammle fir den Wahlsieg:
¥ 5000 Sachpunkie
o #500 Sympathiepurkte

planet schule

planet schule
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Rheinland Versicherungen
Versicherungs-Check zur Bedarfsermittlung

RheinLand Inr persdnlicher Versicherungs-Check

Wie ist Ihre Wohnsituation?

RheinLand 3] e

VERSICHERUNGEN
E m E D Wohneigentum @
Machen Sie JETZT lhren Versicherungs-Check! HAH A Wommeigentum
Ve v g Z "Hotel Mama
HEHHE| 4~ ]
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RheinLand Ihr persanlicher Versicherungs-Check
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ZDF tivi — Wie geht Wirtschaft?
Gamification-Modul zur Vermittlung wirtschaftlicher Zusammenhange anhand einer Fahrradfabrik
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INVESTITION FORSCHUNG FIRMENSITZ LOHN ARBEITSZEIT ~ MITARBEITER  EINZELTEILE MASCHINEN STUCKZAHL PREIS KONKURRENZ
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SWR — Nie wieder keine Ahnung
Webspecials inklusive Mini-Games zum Thema Malerei und Architektur

BILDERRATSEL
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ZDF tivi
Fehlersuche und Bilderquiz

Einen Regenwurm

Bild 2 von 2

Einen Fisch

Einen Schmetterling

Von Tante Dete

Aufiosung anzeigen

0 von 10 Fehlem gefunden

Sicherhed  Impressum
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60 Jahre Prinzenrolle
iPad-App mit Quiz und Memospiel
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Rapunze

1 Punkt fiir Rot 1 Punkt fiir Blau

Wer veroffentlichte 2015 folgendes Lied?

Gewonnen hat Blau *

Welche Beriihmtheit hat in unseren
Prinzen Rolle Keks gebissen?
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Erlebe Fernreisen — Kofferpacken
Jubildums-Online-Gewinnspiel

ERLEBE
Em Instruktionen ~

Wohin soll Ihre Reise gehen?
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Auditorix
14 Minigames zum Thema Hdéren
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ZDF - Brasilien Land und Leute
Interaktives Info-Modul zum Thema Brasilien

Die verbreitetsten Religionen
Angaten n Prozent, Stand 2010

Die brasilianische Flagge
Bedeutung der Symbole und Worter

Giiter am
Anteile an der weltweiten Jahresproduktion (in Prozent), Stand 2012

Die 27 Sterne oF
stehen fir die Bundessiaaten Brasiliens.

io de Janeiro
am 15. November 1889 um 8:30 Uhr, dem
Zeitpunk! der Proklamation der Republik.
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KONTAKT

mach parat
Jan-Philipp Behrens
LichtstraRe 49
50825 Koln

Telefon 0221 —97 77 19 19
behrens@mach-parat.de
www.mach-parat.de



http://www.mach-parat.de/

